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1. 安裝

1.1 NICE Label Express安裝

欲安裝或是改變任何NICE Label Express裡面的功能，都必須要從程式安裝的CD來讀取，從CD裡開啟”Setup”的程式。

在您進行一切的安裝步驟之前，您必須先選擇作業環境中的語言；首先，點選選擇語言對話方塊，再選擇您所熟悉的語言，接著按下一步來進行安裝的步驟。
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選擇語言對話方塊

接下來您會看到一個歡迎對話方塊，這個對話方塊將會提供您一些關於版權的資訊，接著請按下一步。
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歡迎對話方塊

在這一個選擇安裝類型對話方塊中，您必須選擇您要安裝的類型。
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選擇安裝類型對話方塊
1.1.1 新增/移除

如果您選擇了新增/移除，那麼NICE Label Express 軟體會要求您再次選擇您要安裝的語言，接著按下一步，安裝程式會檢查是否有已安裝的元件。

接著您必須在對話方塊中，選擇您要儲存NICE Label Express、印表機驅動程式及附加檔案的位置。印表機中的預設路徑為”C:|Program Files|Europlus|Express”。如果您想要改變預設路徑，您可以點一下對話方塊中的設定來瀏覽並選擇您想要安裝的目的位置。

當您設定了安裝路徑之後，按下確定就會回到自訂安裝對話方塊，再點選下一步，軟體就會繼續進行下一個安裝步驟。
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自訂安裝對話方塊

在資訊對話方塊中會告知您目前的設定資訊包括：使用者名稱、系統平臺、定義路徑、現有磁碟空間及必須磁碟空間。一般來說，安裝完成大約需要10MB的空間；接著請按下一步就會進入到複製對話方塊。
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資訊對話方塊
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複製對話方塊

當檔案複製完畢之後就會進入成功對話方塊，也就是您已經成功的安裝了NICE Label Express軟體，按下完成即可。
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成功對話方塊

1.1.2 重新安裝

當您只需要安裝遺失或是不完整的檔案時，您可以在選擇安裝類型對話方塊中選擇重新安裝。

您現在會進入資訊對話方塊，在資訊對話方塊中會告知您目前的設定資訊包括：使用者名稱、系統平臺、定義路徑、現有磁碟空間及必須磁碟空間。一般來說，安裝完成大約需要10MB的空間；接著請按下一步就會進入到複製對話方塊。
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資訊對話方塊
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複製對話方塊

當檔案複製完畢之後就會進入成功對話方塊，也就是您已經成功的安裝了NICE Label Express軟體，按下完成即可。
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成功對話方塊

1.1.3 全部刪除

    請注意，這個功能會將NICE Label Express檔案全部由電腦中清除。

    在刪除要進行之前會出現資訊對話方塊，告知您目前的設定資訊包括：使用者名稱、系統平臺、定義路徑、現有磁碟空間。接著軟體會詢問您關於共用的檔案如何繼續操作---當檔案可以被電腦中其他軟體應用時是否要刪除?
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 資訊對話方塊

    如果您確定要刪除共用檔案，那麼您只要點選是，電腦就會將共用檔案刪除。反之，如果您決定不將共用檔案刪除，則點選否就可以了。

刪除應用程式會將您的NICE Label Express程式及圖示從您的電腦中刪除，在您進行刪除之後這個程式會要求您重新啟動您的電腦。請參見：重新安裝。

2. NICE Label Express入門

2.1標籤設計概述

    如果您從未使用過Windows環境的作業系統或是對這著作業環境不熟悉的話，請您先詳細閱讀下列章節，在這些章節中會有NICE Label Express軟體的用語及操作的概述；如果您已經對Windows作業系統相當熟悉，請直接跳至標籤設計各章節。

2.1.1 Windows與文件

Windows是一種個人電腦中的作業系統，他是由許多視窗的概念而命名的，您所操

作的每一個步驟都是在大大小小不同的視窗中進行。當您在使用這些應用程式時，他

們已經建立一套規則來開啟或關閉視窗，並且對您所希望應用的內容有一定程度了

解。

一般來說，應用程式開啟一個或多個視窗中，裡面可以包含許多不同的檔案類型；

但一個文件原則上僅會開啟一個視窗。

我們以SDI和MDI應用程式為例，SDI的意思是”Single Document Interface”(單
一文件介面)，而MDI的意思是Multiple Document Interface(多重文件介面)；SDI

應用程式一次僅會開啟一個視窗給所有適用的文件，因此您無法在同一時間內開啟第
二個視窗。但MDI就不同了，MDI應用程式可以一次開啟多個視窗，因此您可以在
同一時間開啟多份文件。

NICE Label Express就是一個使用MDI應用程式的優良例子。

如果您需要更多Windows作業環境的相關資訊，您可以閱讀Windows說明中的

資訊，若您已經充分瞭解請您再進行下一步驟編輯。

2.1.2 編輯

      當您想要對文件做任何修改的動作時，您都必須使用編輯的功能。

首先，您也許會想要將一份文件的內容複製到另一份文件上，您可以先選擇好您想要的物件，然後，按下複製指令，接著再按下貼上指令，那麼您所需要被複製的部份就會出現在您貼上的位置了。

      如果您想要將文件中的內容由原先位置移動到其他位置，您可以使用剪下功能，然後再貼上到新的位置；相同的，當您不需要文件中的某些內容時，您也可以使用刪除指令。

      如果您已經熟悉了這些基本的編輯功能，您現在可以繼續下一個章節”建立與轉換文件/物件”。

2.1.3 建立標籤文字物件

      現在的應用程式在您建立或轉換物件時都會提供一些額外的協助，不過大部分對使用者比較實用的方法是開啟精靈；精靈是用來指引您每個步驟的對話方塊，使您輕易的就可以進行建立及轉換新的或既有的文件或物件。

在NICE Label Express中的一項特別又便利的精靈就是標籤設定精靈。

2.1.4 實用秘訣及捷徑

      改變物件屬性

      您可以使用滑鼠來改變物件的特性，當您想要選擇一個物件時，您只要在物件上按一下滑鼠左鍵，然後再按滑鼠右鍵來顯示快速選單(Popup Menu)，在這個選單裡有您所選擇的物件的多項功能。

      移動物件到新的位置

      想要將一項物件移動到新的位置，您只要先在物件上點一下並拖曳(按著滑鼠不放移動)到您所希望放置的新位置，然後放開滑鼠左鍵即可。

      需要更多資訊

      當您在操作的途中遇到功能選單上您不清楚的用語或對話方塊，您可以按說明或是快速選單中的”這是什麼?”功能來獲得更多的幫助。上述的功能，您可以點選右上角對話方塊中的問號圖示，然後再將物號移到你所想要獲得幫助的物件上點一下就可以了。

      實用Windows捷徑

      捷徑通常是將鍵盤按鍵與快速點選功能結合而不需要透過滑鼠點選，NICE Label Express有許多捷徑功能給習慣使用鍵盤的使用者。另外，還有滑鼠專用的捷徑，通常是按下滑鼠右鍵就可以看到了(如果您是使用左手操作滑鼠，則捷徑就位於滑鼠左鍵)。

      現在您已經熟悉Windows作業系統，那麼您就已經可以開始設計標籤了；您可以選擇繼續閱讀2.2 NICE Label Express入門或是直接開始設計標籤。


2.2 NICE Label Express入門

    當您要開始進入NICE Label Express時，對話方塊精靈會提供您三個打開標籤的方式：

· 產生一新標籤：當您想要建立一個新的標籤的時候，您可以使用這個功能。

· 開啟最近使用的標籤：您可以從這裡開啟一個最近使用的標籤。

· 開啟已存在的標籤檔：執行開啟功能來瀏覽所有的標籤檔案。

在選擇您想要的標籤之後按下完成，您將會進入這個應用程式的主視窗。

如果您選擇了產生一新標籤，那麼標籤設定精靈將會被啟動，使您能夠指定並列印您所想使用的物件。

2.3主視窗
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NICE Label Express軟體主視窗

    在主視窗上，當您移動滑鼠將游標滑過圖示時並且在圖示上停留幾秒鐘，圖示的內容就

會自動顯現。

    NICE Label Express軟體可以支援多個標籤同時工作，也就是多個文件狀態。當您只開

啟一個標籤，那麼這個標籤可以被開起到最大的模式，標籤的名稱也會顯示在主視窗上方名稱列上。

名稱列
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在NICE Label Express主視窗的最上方有一個水平欄位會顯示著應用程式的名稱和

開啟的文件名稱。

選單列
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選單列一共有八項主要選單(檔案、編輯、檢視、物件、資料庫、選項、視窗和說明)，

他們都包括了許多組的指令可以用來設計和列印標籤。

主工具列
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在選單下會有一些指令的捷徑圖示：開新標籤、開啟標籤、儲存、複製、貼上、復原、

取消復原、列印、預覽列印、縮放全頁、縮放標籤、縮放元件、標準檢視、資料檢視、字型工具、對齊工具、調色盤、資料庫工具。
字型工具列
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字型工具列提供您選擇您所想要的字型、字體尺寸、字體屬性及文字對齊方式。

資料庫工具列
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資料庫工具列使您可以快速的存取資料，您可以在這個工具列中選擇是否連結您的資料

庫；而現有的被連結資料庫名稱會顯示在這個工具列上。

工具箱

[image: image18.png]Angg/hos




工具箱包含了許多物件，位於視窗的左側；您可以利用點選圖示的方式來插入文字、條

碼、線條、文件等等……。

對齊工具
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對齊工具位在視窗的右側，您可以使用這項工具選擇使您的文字內容靠左對齊、置中或

是靠右對齊。

資訊列
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視窗的最下方會有一整列的訊息顯示：游標所在位置的座標和您所選擇使用的印表機；

若您想要改變預設的印表機，您只要在印表機名稱上點兩下就會出現一個印設定印表機

的對話方塊，您就可以在進行變更。

尺標列
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當您開啟標籤時，會有兩個尺標列顯示在螢幕邊界的上方及左方；這兩個尺邊會以您所

選擇的單位(英吋、公釐或公分)來顯示水平及垂直座標。螢幕上任何一點的位置都可以利用這兩個尺標列來追蹤定位；您在標籤上所選擇的每一個物件在尺標上都會以陰影顯現，當您移動將可以幫助這個物件在標籤上做精確的訂位。

尺標上的公制單位和先前定義的公分和英吋單位相同，您也可以按下單位鈕(位在標籤

區的左上角)來改變原先設定的單位。

水平捲軸
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水平捲軸可以使標籤內容在螢幕上左右移動，這樣可以方便您檢視超出標籤檢視範圍的

內容。

垂直捲軸
垂直捲軸可以使標籤內容在螢幕中上下移動，這樣可以方便您檢視超出標籤檢視範圍的

內容。

標籤視窗

標籤視窗就是指您目前所開啟標籤檔案以及您在設計標籤的這一個視窗。

2.4設計您的第一個標籤
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標籤範本

為了方便您參考，我們已經將一個樣品標籤以SAMPLE.LBL的檔名及一個樣品圖片檔

案SAMPLE.PCX儲存在您的電腦。
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標籤設定精靈----選擇該標籤使用的印表機

首先，開啟NICE Label Express軟體並從精靈對話方塊中選擇產生一新標籤功能，點

一下完成鈕來確認您的選擇。

從下拉式選單中選擇表機再按下一步就會來到選擇標籤的步驟，您可以選擇您想要的標

籤類型，或是按下一步來自行設定標籤的尺寸。

2.4.1 新增第一個文字欄位元

1. 從字型工具中選擇預設字體、字型及字體尺寸為Arial、粗體、字體大小為20Pt。
2. 點選[image: image25.png]


圖示並將滑鼠移動到標籤上您想插入文字的地方點一下。

3. 在文字欄位元中輸入文字。

4. 如果您在欄位中按一下<Enter>鍵，則在標籤上顯示的文字物件就會自動換行，接下來按下完成鍵就可以在標籤上建立文字物件。

5. 您可以在稍後用拖曳的功能來改變物件的位置，或是在物件上快速的按兩下來改變物件的屬性。

2.4.2 新增下一個文字欄位元

    您可以重複上述步驟來增加您想要的文字物件，當您想要將文字換行時，您只要在

    文字之後按下<Enter>鍵即可。

2.4.3 新增圖片

    您可以使用CD中的SAMPLE.PCX檔案。

1. 從工具箱中點選[image: image26.png]


圖示，再移動滑鼠到標籤上您想要放置圖片的位置，按一下滑鼠左鍵；此時對話方塊就會出現在螢幕上；用滑鼠在SAMPLE.PCX檔名上快速點兩下，圖片就會顯示在您的標籤上。

2. 若您想重新調整圖片的尺寸，您可以先在圖片上點一下來選取圖片，將滑鼠游標移動到圖片任一邊直到游標出現雙向的箭頭圖形；然後依您的需要調整圖片尺寸。

2.4.4 新增線條

1. 從工具箱中選擇[image: image27.png]


圖示並移動滑鼠到Sample 1文字物件下方。

2. 按住滑鼠左鍵並向右拖曳，當線條長度碰到文字物件時將滑鼠放開，此時線條就產生了。

3. 您可用點選線條並移動拉柄，來隨時改變線條的位置及厚度。

2.4.5 標籤反黑/反白

1. 從工具箱中選擇[image: image28.png]


圖示。

2. 用滑鼠將游標移動到標籤的左上角。

3. 按滑鼠左鍵並拖曳到標籤的右下角再放開。

2.4.6 新增矩形

1. 從工具箱中點選[image: image29.png]


圖示並將游標到圖片的左上角，按住滑鼠不放一直到矩形大小完全將圖片包含在內之後才將滑鼠按鍵放開。

2. 若想改變矩形大小或位置，您只要選取矩形然後移動拉炳就可以進行改變

2.4.7 儲存標籤

    從主工具列中點選
[image: image30.png]


圖示就可儲存您所設計的標籤，在檔案名稱欄位上填入i.e. TEST就可以進行儲存。

2.4.8 列印標籤

從主工具列點選
[image: image31.png]


圖示，或是從檔案選單裡選擇印表機的指令，都可以列印出您所設計的標籤；您必須先輸入列印數量再按下列印，印表機就會開始列印。
2.5設計包含多種物件的標籤

    現在您即將開始設計包含多種資料的標籤(非資料庫提供標籤)，每個標籤的條碼內容及條碼都不盡相同，程式在列印前會要求您輸入所有的資料才可進行列印。
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    可變動字體的標籤範本
    為了您參考的方便，我們已經儲存了一個檔名為SAMPLE2.LBL.的樣本標籤在您的電腦中。
2.5.1 新增可變動文字物件

    從上面的步驟中，我們已經知道如何設計文字物件；現在，我們可以開始進一步說明可

變動的文字。

1. 在點選[image: image33.png]


圖示後，再按一次這個圖示會使圖示中的問號會亮起；這個問號的意思是您新插入的文字將會是可變動的內容；在標籤上您想要插入文字的地方按一下滑鼠左鍵，文字精靈對話方塊會顯現在螢幕上。

2. 選擇鍵盤輸入，按下一步。

3. 在提示的空白欄位上輸入”請輸入Article No!”，選擇數字格式並設定最大字元數為10，然後按下完成來插入文字物件。

4. 出現在螢幕上的物件會是一連串的問號，但是當您列印時他們就會變成您所輸入的資料了。

2.5.2 新增可變動條碼物件

現在可變動的2of 5條碼即將被新增至標籤當中，出現在條碼欄位的數字將會被寫入條碼列的下方。

1. 點選[image: image34.png]


圖示並將滑鼠游標移動到您想插入物件的位置，在這個位置上點一下滑鼠左鍵，條碼精靈對話方塊就會幫助您定義條碼的參數。

2. 按一下定義然後選擇一般，在可使用條碼下拉式選單點選2of 5條碼。

3. 選擇人眼可識別碼項目，點選條碼下方。

4. 按下確定回到條碼精靈對話方塊。

5. 檢查您是否選擇了可變動內容然後按下一步。

6. 選擇鍵盤輸入並按下一步，在提示欄位輸入您所要提示的內容及最大字元長度；請注意，如果您選擇的條碼類型有支援可變動內容時，您才可以自由選擇最大字元長度。

7. 按下完成即可。

8. 此時條碼物件仍是在被選擇的狀態，所以從工具列中點選[image: image35.png]


圖示便可將條碼物件逆時針旋轉90度。

9. 若您不滿意條碼物件的位置，您可以用滑鼠將物件拖曳到您所希望的位置。

如果您想對物件內的內容進行更動，您只要在物件上快速地點兩下，條碼精靈對話方塊就會出現在螢幕上，您就可以改變物件的屬性及內容。
2.5.3 新增計數器

1. 快速地點兩下工具箱上的[image: image36.png]


圖示來增加可變動文字。

2. 在標籤上您想插入的位置點一下文字精靈就會出現。

3. 選擇計數器選項，按下一步。

4. 在起始值欄位輸入100，意思是讓您的計數器由100開始計算，所有其他的數值都已經設定為最普遍的使用狀態(計數器每次列印增加的數值為1)，按下完成就可以插入了。

2.5.4 新增日期

1. 快速地點兩下工具箱上的[image: image37.png]


圖示來增加可變動文字。

2. 在標籤上您想插入的位置點一下文字精靈就會出現。

3. 選擇日期欄位選項，按下一步。

4. 下拉選單選擇適當的日期格式，按下完成即可。

2.5.5 列印標籤

    標籤現在已經完成了。從主工具列中點選[image: image38.png]


圖示或是從檔案選單中按列印，輸入列印的張數，並且輸入Article number及條碼；當您輸入完畢就可以按下列印，標籤就會開始列印了。

3. NICE Label Express 作業環境

3.1 如何操作

3.1.1 調整列印速度

    列印的速度會因為許多因素而受到影響，下面所述的要點將會幫助您明顯的加快列印的速度。

· 如果您的印表機同時支援平行阜和串列埠，建議您選擇平行埠，因為電腦透過平行埠傳輸的速度會比串列埠快許多。

· 使用印表機內部提供字體而不要使用Windows所提供的true-type字體；因為true-type字體會以圖片形式傳送到印表機，其檔案的所佔的空間會大很多，而如果您只用印表機內建字體就只會以文字檔案傳送。

· 避免在標籤上使用太多圖片。

· 當您使用條碼時，如果您的印表機可以支援列印條碼，請確認您所列印的條碼不是以圖片形式列印。

· 您的列印速度將會影響到列印的品質。列印速度設定越高，品質相對會降低；因此您必須調整到一個您能夠接受的數值及列印品質。

· 如果列印速度對您來說是一項重要因素，就請不要在標籤上編輯太多資料。

3.1.2 將物件置於中央

    選取物件後，按下對齊工具中的[image: image39.png]


圖示(垂直置中)或[image: image40.png]


圖示(水平置中)鈕就可以將物件至於中央。

3.1.3 改變標籤尺寸

    若您想改變標籤尺寸，您可以在標籤上按兩下或是從檔案選單中選取標籤設定功能。

3.1.4 改變印表機設定

    在標籤上快速的按兩下或是從檔案選單中選取標籤設定功能，就會出現標籤設定精靈對話方塊，按上一步將畫面移動到設定精靈對話方塊的第一個步驟，也就是可以改變印表機屬性的地方。

3.1.5 列印日期與時間

1. 按兩下[image: image41.png]


圖示並插入可變動文字物件。

2. 選擇日期欄位，按下一步選擇日期的格式。

3. 按下完成鈕，螢幕上就會出現現在的日期。

3.1.6 列印序號

1. 按兩下[image: image42.png]


圖示，並插入可變動文字物件。

2. 選擇計數器，按下一步並輸入序號的起始數值。

3. 設定最大位數，並設定您希望序號為遞增或遞減。

4. 按下完成，物件會以計數器形式呈現，起始值在每一個標籤上會增加1個數值。

3.1.7 復原被刪除物件

    從編輯選單中使用復原鍵，或按
[image: image43.png]


圖示。

3.1.8 設計EAN/UCC128條碼

    您將要開始設計一個包含有文字、商標、分隔線和EAN/UCC128條碼的標籤，EAN/UCC128條碼將會包含the Serial Shipping Container Code-----SSCC和可變動批次數，執行工具將會在列印標籤前輸入整批數列。

    當您在設計途中有任何疑問(關於文字物件、圖片或分隔線)，您可以參照2-1頁的NICE Label Express快速指南。

    可變動批次

1. 按兩下[image: image44.png]


圖示，插入可變動文字物件。

2. 選擇鍵盤輸入然後按下一步。輸入提示的訊息內容，PLEASE, ENTER BATCH NUMBER FOR TEXT。
3. 將格式選為全部，並設定最大字元數為20。

    EAN/UCC128條碼
1. 選擇[image: image45.png]


圖示並在標籤上您想要插入的地方點一下。

2. 按下定義鈕，在一般選項中選擇可使用條碼為EAN/UCC128，按下確定回到條碼精靈對話方塊，再按下一步到下一個頁面。
3. 現在您將要開始定義條碼的第一個部分----可變動批次數，從應用識別碼選單上選擇10 Batch or Lot number，按下一步檢查您是否已經選擇了變數選項，確定之後按下一步。

4. 在提示字串欄位中，輸入i“PLEASE, ENTER BATCH NUMBER!”，然後在格式的選項中點選字母與數字及固定的，按下一步；按新增來定義條碼的第二部分----the Serial Shipping Container Code。

從應用識別碼清單中選擇”00 Serial Shipping Container Code”，在下一步中選擇自動計算，按下一步。

應用定義輸入類型識別碼中點選固定的選項，按下一步；在輸入資料給應用識別碼的欄位中輸入數字----354123451234567892。

5. 按下完成鈕，EAN/UCC128條碼就完成了。

    列印標籤

    從檔案選單上選擇列印指令(您必須先初始化資料)。

1. 在文字欄位元輸入批次的數值(最大20字元)，98230101212345171211，條碼數值欄位也輸入相同數值。

2. 按下列印鈕，標籤就會被列印出來了。

3.2可變動欄位

    您可能會希望每個標籤資料有所改變，例如計數器、序號、日期和時間等等；為了可以隨時調整標籤資料，NICE Label Express可以輕易的利用可變動欄位來格式化您的標籤，可變動欄位元皆可以使用於文字物件及圖片物件。

    在NICE Label Express 有許多可變動的種類，您可以依您的需要選擇最適合您的種類。需要被列印成可變動的資料，會在列印的同時才被預備成可變動性。下面有幾種方法可以進入程式：

· 從鍵盤直接修改

· 從電腦裡的時鐘自動進入(時間和日期)
· 自動從標籤設計(從預定起始值計數)
· 資料庫可以用來提供欄位資料

3.2.1 可變動資料

    當您想要在標籤上使用可變動資料，您可以在文字/條碼精靈中選擇”可變動文字/可變動條碼資料”選項，按下一步鈕來定義可變動欄位。

    一共有五個不同的選項可選擇
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文字精靈對話方塊

    計數器選項

    這個物件會像一個計算器一樣，可以依照您設定的起始值遞增或遞減，若您需要更詳盡

    的資料您可以參照文字精靈----計數器。

    鍵盤輸入選項

    這項操作將可從鍵盤輸入可變動資料，若您需要更詳盡的資料您可以參照文字精靈----鍵盤輸入。

    日期欄位選項

    電腦的日期會被列印在標籤上，若您需要更詳盡的資料您可以參照文字精靈----日期欄位。

    
時間欄位選項

    電腦的時間會被列印在標籤上，若您需要更詳盡的資料您可以參照文字精靈----時間欄位。

    資料庫選項

    物件將可以在這個選項回覆到原先設定數值，若您需要更詳盡的資料您可以參照文字精靈----資料庫選項。

3.2.2 資料初始化

    當您想要列印有可變動欄位而且欄位內容是要從鍵盤輸入的標籤時，程式將會要求您輸入可變動數值----資料初始化。

    [image: image47.png]1n
[ EEER

WAEREH

e

I~ FlEnisER B E





    

資料初始化對話方塊

    程式會顯示先前定義的提示給使用者，因此使用者必須在適當的欄位輸入資料。

· 數量欄位：您可以在這個欄位輸入您想要列印的數量，或是利用上、下箭頭選擇數量。

· 列印後清除變數值勾選欄，如果您並未勾選這個欄位，印表機將會儲存您上一個列印可變數數值；您上一個輸入的數值將會被寫入提示欄位，而且印表機將會準備再一次列印這個數值的標籤。

4. 參考

4.1檔案選單

從主選單列中點選檔案選單，檔案選單會顯現在螢幕上；這個選單中的指令是用來開啟、關閉或儲存標籤，並且可以列印及結束整個應用程式。

4.1.1 開新檔案

    當您想要開始設計一個新的標籤，您可以到檔案選單裡去選擇開新檔案或是點選[image: image48.png]


圖

    示，標籤精靈對話方塊就會出現在螢幕上，標籤精靈將會幫助您定義標籤的尺寸並且改變印表機設定。檔案清單

4.1.2 開啟舊檔

這一個指令可以讓您開啟已經存在的檔案，程式預設的資料夾是位在C:\Program Files\Europlus\Express\Labels，因此當您想要開啟位在別的資料夾的標籤時，您可以利用Windows的瀏覽功能來尋找尋想要開啟的標籤。

當您找到您想要開啟的標籤時，您可以利用預覽功能；這個功能將會幫助您看到您所設計的標籤出現在左下角框架，並且顯示名稱和描述。當您找到欲開啟的標籤，您只要在標籤名稱上快速按兩下滑鼠左鍵或是按下開啟就可以了。

4.1.3 關閉檔案

    若您想要關閉檔案，您可以利用檔案選單中的關閉檔案。

在關閉檔案之前，您的標籤已經經過修改而尚未儲存時，軟體會提示您儲存檔案或是取消修改。

若您想關閉檔案，而您的標籤尚未命名時，您必須先進入另存新檔對話方塊命名後才可以儲存或修改。

4.1.4 儲存檔案

    儲存指令會將您目前編輯的標籤儲存成標籤檔案，如果標籤尚未命名，您必須進入另存新檔對話方塊來命名，您也可以直接點選
[image: image49.png]


圖示來儲存檔案。

4.1.5 另存新檔

    當您想為新標籤命名、將現有標籤存成新檔或將檔案移到其他資料夾，您都可以利用另存新檔功能。

軟體預設儲存標籤的資料夾是位在C:\Program Files\Europlus\Express\Labels，若您想將標籤儲存在其他資料夾，您可以使用Windows的瀏覽功能來定義目標資料夾位置。

在檔案名稱文字欄位輸入標籤名稱，標籤一般都會以NICE Label格式儲存，檔名預設為”*.lbl”，但您可以自行選擇您想儲存的位置及名稱。

4.1.6 標籤設定

    若您想改變標籤的參數，例如修改尺寸或列印設定，您可以從檔案選單使用標籤設定指令或直接在標籤上快速用滑鼠左鍵點兩下，標籤設定精靈對話方塊就會出現在螢幕上。

4.1.7 標籤設定精靈

在標籤設定精靈中您可以定義標籤的尺寸及改變印表機的設定，操作的步驟相當的簡便。

    改變印表機設定

    選擇您想要使用的印表機，如果您需要設定印表機參數，在印表機設定點一下，列印設定對話方塊會顯示在螢幕上，您就可以設定列印參數，例如列印速度、列印明暗度及輸出方向。

請注意這裡指的印表機設定對話方塊是標準Windows印表機設定對話方塊，所以每個印表機的選項有可能會不盡相同。

    當您設定完畢後，按下確定回到標籤設定精靈對話方塊，如果在使用預設印表機勾選欄打勾，那麼預設的Windows印表機及和印表機設定值將會被紀錄下來。

    按下一步繼續，如果您選擇的印表機是列印整捲或單張標籤皆可的印表機，NICE 

    Label Express將會在下一個步驟請您選擇列印模式。
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標籤設定精靈----改變印表機設定

選擇標籤

    如您想使用預設標籤，按下選擇標籤來選擇您想要的標籤格式。請注意這個步驟和上

    個步驟中在印表機設定精靈上輸入是一樣的。

    在您設定完畢後，有些標籤樣式會被儲存在C:\Program Files\Europlus\Express\Stocks
    裡；如果您有勾選預覽功能，您選擇的標籤可以在預覽區顯示。

    按下一步前進到下一個步驟。
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標籤設定精靈----選擇標籤

定義尺寸

您可以在這裡輸入標籤尺寸----標籤的寬度與長度，為了您定義尺寸方便，您按下單位

就可以選擇您想要的測量單位(公釐、公分或英吋)。請注意如果您先前已經選擇了選擇標籤，那麼標籤的尺寸數值就會自動的被輸入進去。
如果您一個頁面裡有多張標籤，您還必須詳細說頁面中標籤數量、標籤位置及標籤間隙。

當您完成標籤尺寸設定，按下完成來結束標籤設定精靈。
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標籤設定精靈----定義標籤尺寸

4.1.8 預覽列印

    從檔案選單中選擇預覽列印指令，您可以看見標籤列印後會呈現的樣子，您也可以點選主工具列中的
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圖示。

4.1.9 列印

    從檔案選單中選擇列印，您就可以列印您設計的標籤，列印對話方塊會顯示在螢幕上。
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列印對話方塊


數量欄位：在數量欄位填上您想要列印的數量，如果您是從資料庫來提供您的可變動數值，那麼在數量欄位處就會以"# of labels for each record"取代數量，這樣一來，您就可以定義每一筆資料庫的紀錄中可以列印多少張相同的標籤；舉例來說若您的輸入的數量是2，那麼您將會列出兩張相同的標籤，當您使用可變動文字時，除了提示欄位之外您也必須要定義可變動的數值。

    列印後清除變數值：如果您沒有勾選這個選項，他會儲存著上次列印的可變動數值；上一次輸入的數值會被寫入提示欄位，標籤就會準備列印。

    按列印即可開始列印(或預覽鈕即可預覽)，若您想要關閉對話方塊，按下關閉即可。

    在列印之前請在檢查您的印表機是否已經處於連線狀態？是否已經連接電腦？當然還要確定您是否已經安裝印表機驅動程式？

   
選擇資料錄對話方塊

    當您使用資料庫列印標籤時，選擇資料錄對話方塊就會出現；在這個對話方塊，您可以選擇您想要使用的列印資料錄。

請注意如果您有需要特別指定資料庫中某個列印資料錄來進行列印，這個對話方塊才會出現。
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選擇資料錄對話方塊

4.1.10 最近使用過的檔案

    在下拉式選單的最下方，會有四個您最近四次編輯過的檔案，您只需在檔案上面點選就會開啟。

    這個功能同於檔案選單中的開啟檔案，您也可以從開啟檔案來選擇您所想開啟的檔案。

4.1.11 結束

    您可以利用這個指令來離開NICE Label程式，您也可以從鍵盤上直接按下<Alt>+<F4>來離開。

4.2 編輯選單

在主選單列按下編輯選單，編輯選單會出現在螢幕上，選單上的指令可以幫助您設計您想要的標籤。

4.2.1 復原

    復原功能可以幫助您回復您最近十個下的指令或動作，如果您不滿意您更動後的結果，或是不小心刪除某些物件，您只要選擇復原功能就可以回復到您上一個動作，您也可以從主工具列中選擇
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圖示。

4.2.2 取消復原

    取消復原功能是用來回復您上一個復原動作，還可以儲存您前十個動作，您也可以從工具列中選擇
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圖示。

4.3.3 剪下

    這個指令是用來將您所選擇的物件從畫面中除去。

您可以用滑鼠點選您要的第一個物件，如果您想要再選擇其他物件，您必須先按住<Shift>鍵不放，再一邊用滑鼠點選其他物件。

    剪下的物件被儲存在剪貼簿中，並可以利用貼上功能被重新插入標籤中；剪下和貼上的功能可以是您在編輯的時候變得更加快速方便。

    當您使用鍵盤操作時，剪下指令可以透過按下<Ctrl>+<X>或按[image: image58.bmp]圖示來完成。

4.2.4 複製

    複製指令會將您所選擇的物件複製到剪貼簿中。當您使用鍵盤操作時，複製指令可以透過按下<Ctrl>+<C>或按[image: image59.png]


圖示來完成。

4.2.5 貼上

    貼上指令是用來將您複製的內容貼到標籤上，而且使用貼上的次數並不只有一次，這對於需要重複貼上某一物件的動作是非常方便的一項功能。

    您只要在您的標籤上設計了任何物件，他們都可以被複製到內部的剪貼簿上，並在標籤上的任何位置無限次數的貼上。

    您也可以按下主工具列中的
[image: image60.png]


圖示來完成貼上功能。

4.2.6 選擇性貼上

    有了這項功能就可以用不同的方法來定義剪貼簿中的內容，結果方框中說明了剪貼簿中的內容。
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選擇性貼上對話方塊

    舉例來說，您可以從剪貼簿上貼上由Microsoft Word產生的文字，例如像Word Document或Metafield Picture。當您貼上了Word Document，如果您想要再編輯它，您可以在此物件上快速的點兩下就可以進行編輯；當您在編輯的時候出現的將會是Word圖示而不是NICE Label Express 圖示，因為您是處於NICE Label Express 底下的Word 環境。

    當您是以Metafile Picture貼上物件時，這個物件就會被視為圖檔。

    在這個對話方塊裡，您可以選擇兩種不同種類的貼上形式，第一種貼上是將您所複製

的內容完整的貼上，第二種貼上鏈結是將原本的物件鏈結到NICE Label 文件上。

4.2.7 貼上鏈結

    貼上鏈結指令是在NICE Label Express與來源端應用程式資料夾中的內容之間建立一個鏈結。
    鏈結的資料會被儲存於來源檔案，NICE Label Express 唯一設定用來儲存來源檔案的位置；鏈結資料會被顯示在圖片表格中。

    快速地在貼上鏈結的物件上點兩下，那麼您就可以進入該物件所使用的應用程式，並且使用該應用程式編輯物件。

4.2.8 刪除

    這項指令是用來刪除您所選擇的物件。

被刪除的物件將不會存放在剪貼簿中，如果您想要回復已刪除物件，您可以在尚未進行任何動作之前按下復原就可以回復您所刪除的物件。

    如果要使用鍵盤操作刪除指令，您可以在選取想要刪除的物鍵之後，按下鍵盤上的<Del>鍵就可以刪除。

4.2.9 選擇全部

    選擇全部指令是用來選擇您目前視窗中的所有物件。

4.2.10 插入物件

    插入物鍵指令會在標籤中插入一個OLE物件，形成兩個子物件存在。

請注意OLE物件的尺寸可能不會完全和您預期的相同，建議您最好是在OLE編輯模式重新(快速的在物件上點兩下)定義尺寸。

    建立新物件

    您可以利用這個功能，從您電腦中任何Windows應用程式插入標籤物件，Windows應用程式將會支援OLE2介面。
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插入物件對話方塊----建立新物件

    在您選擇了適當的應用程式之後(例如Windows 的Word程式來編寫文字物件，Lotus1-2-3來編寫表格和圖片)，應用程式的圖示將會被放置在螢幕的上方。

    透過應用程式的支援，您可以依自己的喜好來設計您想要的物件，當您完成您的物件之後，以結束與返回、關閉與返回指令或在標籤上任何一處點一下，就可以將物件放置在標籤上(不過仍要視應用程式而定)。

從檔案建立

您可以利用這項指令來插入已經經過定義的物件，例如您想要插入的物件為Word 檔案，您只要選擇目錄中的檔案名稱就可以了。
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插入物件對話方塊----從檔案建立

4.2.11 鏈結

鏈結指令會在螢幕上顯示在您目前編輯的標籤和您目前工作環境中的應用程式之間所有鏈結的清單；當您在標籤上使用貼上鏈結來插入物件，您將會在這份清單上看到這個鏈結。

如果您從您的來源端檔案中進行修改，那麼您先前所做的鏈結可能被中斷，也就是鏈結將不會出現在標籤上。

4.2.12 文件Object

被選取的物件可以被編輯、開啟和Convert ( 轉換 )。

當您想要開啟或編輯物件，您將會進入產生該物件的來源端應用程式，當您編輯完畢後，您可以利用離開與返回或關閉與返回指令回到NICE Label Express環境。

轉換指令是用來將物件轉換成以圖示顯示。
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轉換文件對話方塊

4.2.13 顯示物件

這個指令會顯示所有插入物件：

· 如果一個物件是已經鏈結的，那麼物件將會以點線作為標記。

· 如果一個物件是被插入的，那麼這個物件將會以實線作為標記。

這項指令的目的在於區別直接在標籤上產生的物件及鏈結到其他應用程式的物件。

4.3 檢視選單

檢視選單中的指令可以幫助您瞭解螢幕上標籤的狀況。

4.3.1 放大

    
放大指令將可以將標籤放大，每按一次放大將會把標籤放大25%，尺標列也同樣會跟著放大，但其他功能還是可以照常執行。

4.3.2 縮小

    縮小功能會將標籤顯示成較小的比例，您每按一次縮小將會使標籤縮小25%，尺標列也會跟著縮小，但其他功能還是可以照常執行。

4.3.3 縮放

    當您使用縮放功能，您可以在這對話方塊中自行選擇您所需要的縮放被率(從5到2000倍)。
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縮放對話方塊
    縮放到標籤的意思是整個標籤將會以相同比例顯示在螢幕上，您也可以使用[image: image66.bmp]圖示來進行這個動作。

    縮放到元件的意思是不管標籤尺寸如何，所有元件都會以相同比例顯示在螢幕上，您也可以使用[image: image67.bmp]圖示來進行這個動作。

    縮放到頁的意思是整頁將會以相同比例顯示在螢幕上，您也可以使用[image: image68.bmp]圖示來進行這個動作。

4.3.4 工具箱

    工具箱包含了所有常用的工具，使您在設計標籤上更快速、更便利。 
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    利用這些圖示，您可以選擇選擇物件，新增圖片、矩形、條碼、及線條到標籤上，還可以反白部份或全部的物件。

    工具箱的顯示與否可以利用[image: image70.bmp]圖示來開啟或關閉，當您開啟工具箱時，工具箱會位在電腦螢幕的左方，您也可以將游標點在工具箱背景上，並移動到您想要的位置再放開。

工具箱裡面的所有圖示在物件選單裡都可以找到，並且和物件選單中的指令皆為相同；因此，您可以擇一執行您想要的功能。
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 選擇

當您需要選擇一個物件來進行移動、旋轉等動作，選擇功能就顯得非常重要了。

選擇物件功能也可以用來取消已經選取的物件。

您可以參照物件選單中的選擇指令。
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 文字

當您想要輸入文字串、圖片或是文字，您可以選擇這項工具。

如果您在點選[image: image73.png]


圖示之後，再次點選這個圖示，黃色的問號燈將會亮起；這樣的意思是指您所要插入的文字物件將會是可變動的文字物件；所以在這物件中，文字精靈的第一個步驟當中的可變動的選項將會被自動點選。您可以參照物件選單中的文字指令。
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 條碼

您可以使用條碼功能來定義條碼參數及條碼內容，如果您在點選[image: image75.png]


圖示之後，又再次點一次這個圖示，黃色的問號燈將會亮起；這樣的意思是指您所要插入的條碼物件將會是可變動的條碼；因此在這物件中，條碼精靈的第一個步驟當中的可變動的選項將會被自動點選。

您可以參照物件選單中的條碼指令。
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 圖片

這項功能將可以把圖片檔案放置在標籤上，您可以參照物件選單中的圖片指令。
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 矩形

使用矩形工具可以在標籤上新增一個矩形，您可以參照物件選單中的矩形指令。
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 直線

使用矩形工具可以在標籤上新增直線，您可以參照物件選單中的直線指令。
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 反白

您可以使用反白功能來標示已經修改過的部分，這項功能會將標籤上黑色的部分變成白色，白色的部分則會成為黑色。
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 旋轉

這項功能是用來旋轉您選取的物件，您按一下這個指令物件將會旋轉九十度；當您旋轉時，物件左上角的座標會維持不變。

當您一次不只選取一個物件(利用選擇全部功能選取全部的物件，或在點選時一邊按著<Shift>鍵一邊點選)，此時再選取的物件周圍會產生一個矩形(列印時不會顯現)。
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 直接縮放

這項工具可以幫助您定義標籤的縮放倍率，您只要在您想放大的部分點一下，螢幕上就會顯示可以放大的最大倍率。

請參照檢視選單的縮放指令(第2頁)。
[image: image82.png]


 復原直接縮放
這項指令是將您執行的直接縮放指令復原(按一下這項指令標籤就會回復到您進行直接縮放前的倍率)。
4.3.5 調色盤

您可以從檢視選單來開關調色盤工具，您也可以直接使用[image: image83.bmp]圖示。
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您可以在調色盤中設定或改變物件的顏色，只要選取了想要改變顏色的物件，然後在您想要的顏色上點選一下，物件的顏色就會被改變了。

如果您點選了調色盤上左邊的第一個圖示，那麼用來定義標準Windows對話方塊就會顯示在螢幕上，您可以在上面改變調色盤的每一個顏色。

4.3.6 文字工具

文字工具包含所有常用定義及修改文字參數指令：字體、字型和字型尺寸。

[image: image85.png]



在沒有任何物件被選取的情況下，字體、字型及粗體/斜體的預設值圖示會顯示在文字工具列上，您可以自行改變字型、字體及粗/斜體，文字工具的顯示與否您也可以自行開關。

選擇開啟時，文字工具列會出現在視窗上標籤的上方，您也可以自行用滑鼠拖曳工具列的背景，來改變文字工具列位置。

您也可以使用[image: image86.bmp]圖示來選擇文字工具列的開關。

4.3.7 對齊工具

物件可以以照您的需要來對齊。

[image: image87.png]o=




對齊工具可以一需要開啟或關閉，當您開啟時對齊工具列會顯示在電腦螢幕的右側邊緣，您也可以自行用滑鼠拖曳對齊工具列的背景，來改變對齊工具列位置。

您也可以使用[image: image88.bmp]圖示來選擇對齊工具列的開關。

您也可以利用對齊對話方塊來控制對齊工具的開關，對齊對話方塊是位在快速選單(Popup Menu----按下滑鼠右鍵)或是從鍵盤按下<Ctrl>+<A>鍵。

[image: image89.png]crm
(o]
CEw
C ZEFRAR

I~ s

(3

AF R
"
cEE
coEe
cEE

C FWHE

i P





對齊對話方塊

對齊指令較常使用在物件間的相互對齊。舉例來說，您需要將兩個物件一個在上一個在下的列印出來，並且對齊左邊界，您必須選擇置左。

請注意，如果您有多個元件都要往標籤的某一特定地點對齊，那麼元件很可能會互相重疊。

[image: image90.png]


 上面對齊
如果您想要將物件往標籤上方對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image91.png]


圖示。

[image: image92.png]


 下面對齊

如果您想要將物件往標籤下方對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image93.png]


圖示。

[image: image94.png]


 垂直置中
如果您想要將物件往標籤垂直方向中心對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image95.png]


圖示。

[image: image96.png]


 置左
如果您想要將物件往標籤左方對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image97.png]


圖示。

[image: image98.png]


 置右
如果您想要將物件往標籤右方對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image99.png]


圖示。

[image: image100.png]


 水平置中
如果您想要將物件往標籤水平方向中心對齊，按住<Ctrl>鍵不放然後一邊點選[image: image101.png]


圖示。

[image: image102.bmp] 水平方向平均分配
先選取想要的物件再點選[image: image103.bmp]圖示，就會將選取物件的水平寬度平均分配。

[image: image104.bmp] 垂直方向平均分配
先選取想要的物件再點選[image: image105.bmp]圖示，就會將選取物件的垂直寬度平均分配。

4.3.8 資料庫工具

您可以利用資料庫工具來進行快速定義、重新定義及刪除標籤中的資料庫。

[image: image106.png]OB




點選[image: image107.png]


圖示就可以開啟資料庫精靈。在資料庫精靈中您可以定義您想使用的資料庫，如果資料庫已經經過定義，您可以自行改變它的設定。

如果您想將資料庫從標籤中移除，您只要點選[image: image108.bmp]圖示就可以。請注意如果您要移除的物件有可變動的物件需要要資料庫支援，您在移除時會出現一個錯誤訊息來提醒您，您必須先將可變動的物件資料庫從標籤中移除。

一般標籤檢視

從主工具列點選
[image: image109.png]


圖示來進行一般標籤檢視。

在這個檢視狀態下，可變動文字在螢幕上會以一連串的問號出現，問號的數量會對應於可變動字體的長度。

資料標籤檢視

從主工具列點選
[image: image110.png]


圖示來進行一般標籤檢視。

可變動的元件會在這裡顯現他們列印出來的狀況，意即如果您在標籤上插入一個計數器，那麼在資料標籤檢視裡，計數器就會顯示出數字，可變動資料也會從資料庫中顯示出資料等等….。

4.4 物件選單

物件選單可以幫助您設計條碼、文字、矩形及直線等元件。

4.4.1 文字精靈

如果您選取了文字指令或點選工具箱裡的[image: image111.png]


圖示，您游標上會出現一個”A”符號。

將滑鼠移動到您想插入文字的地方，然後點一下，輸入您想要列印的文字。

若您在稍後用拖曳物件的方式改變物件的位置，或是在物件上按兩下來改變物件的屬性，文字精靈對話方塊就會出現。
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文字精靈對話方塊

文字精靈將會指引您定義所有文字物件的參數。

固定的文字：如果您想要插入一個不會變動文字物件，您可以選擇這項功能。

可變動文字：如果您想要插入一個可以變動的文字物件，您可以選擇這項功能。

內容欄位：如果您選擇固定的文字物件，您在這個欄位上就必須輸入內容。

字型：您目前所選擇的字型會顯示在這個欄位，如果您選擇反白功能，文字物件將會以反白形式顯現。

選擇：您可以從軟體提供的字型中選擇您所想要的字型。

1. 文字精靈----選擇可變動的文字
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文字精靈----選擇可變動的文字

如果您在上一個步驟的文字精靈中選擇可變動的，那麼您在這個對話方塊就必須選擇您想要使用的可變動文字種類。

下一個步驟的文字精靈對話方塊會因為您現在的選擇而有所不同。

2. 文字精靈----計數器

在這一頁的文字精靈中，您選擇了可變動的計數器。

當您設定好所有的參數，按下完成鈕即可回到標籤；目前可變動物件在螢幕上會顯示成一連串的問號，問號的長度會和可變動字元的最大長度相同；當標籤要進行列印時，問號將會變會您所設定的參數值。
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文字精靈對話方塊----計數器

起始值

當您選擇可變動的計數器，您必須要先設定起始值並選擇要遞增或遞減。

在這個欄位填入起始值，請注意這個欄位只接受數字格式。

列印前提示數值

在標籤或批次列印前，可變動文字的起始值也可以透過鍵盤輸入，你也可以輸入提示訊息，提示操作時需要完成的工作項目，提示訊息在每次進行列印前都會出現在螢幕上。

設定最大位數

您可以自行定義最大位數----最大可變動的數字位數。

如果您可變動數字的字數大於最大長度，程式會自動幫您刪掉左方多出來的數字，只列印未刪除的數字。

舉例來說，最大可變動位數長度是2，而您定義可變動數值在每一張標籤都遞增1，那麼在可變動數值到達99之後，可變動的數值將會被設定回00。

遞增或遞減

您可以自行定義可變動數值要往上增加或向下減少。

每隔

這個上下選擇鈕可以設定您每次遞增或遞減的數量。

當欄位中的數值為1時，那麼每次遞增或遞減就會增加1或減少1，也就是說可變動文字已經可以被正常計數。

每幾張標籤改變

可變動的數值可以每張標籤都改變，但也可以多張標籤保持一樣的值。舉例來說，當您想要列印四張相同可變動值的標籤，那麼您就必須輸入4。

當到達極限值時重新計數的選項被選擇時，那麼當達到最大數值，可變動值就會重設回起始值。

3. 文字精靈----鍵盤輸入

如果您想要使用鍵盤輸入標籤上一些特殊的可變動數值時，您就可以選擇鍵盤輸入功能。
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文字精靈中的鍵盤輸入對話方塊被選擇時的畫面

在這個對話方塊中，當您已經完成所有設定您就可以按下完成回到標籤上；您所輸入的可變動物件就會以一連串的問號顯現在螢幕上，問號的長度會和您所輸入的可變動文字長度相同，但是當您進行列印時，問號就會變回您鍵盤輸入的數值。

提示

填入提示訊息可以提醒操作者在列印標籤之前輸入資料，這項提示訊息會在您每一次想要列印時顯現在螢幕上。

格式

當您想要使用可變動文字，您就必須在格式選項中選擇全部。

如果您選擇數字格式，您就只能在欄位中輸入數字；這項實用的功能會幫助您在只想輸入可變動數字時，避免輸入其他文字格式。

設定最大字元數

您可以自行定義最大長度----可變動物件的最大字元數/數字。在您的定義下，操作者將無法輸入超過定義長度的數值。

4. 文字精靈----日期欄位

可變動日期是一個可變動的物件，可變動的數值就是當日的日期。在這一頁，您可以自行定義可變動日期的格式。
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文字精靈中的日期欄位對話方塊被選擇時的畫面

在這個對話方塊中，當您已經完成所有設定您就可以按下完成回到標籤上；您所輸入的可變動物件會如您定義的日期欄位格式顯現在螢幕上。如果您想要改變日期欄位，您只要在欄位上快速點兩下就可以再次編輯欄位，修改過的欄位會自動的以修改過的結果呈現。

格式

您可以在這個日期欄位選擇您想要的日期格式，軟體中有許多格式供您選擇，但您也可以自行輸入您想要的格式。

當您進行定義時，您將可以參考下列的標示法：

D是代表月份中某一日的數目字，有可能是一到兩個位數。

DD是代表月份中某一日的數目字，必定是兩位數(前置的0將會依需要增加)
M是呈現月份的數目字，有可能是一到兩個位數。

MM是呈現月份的數目字，必定是兩位數。

YY或YYYY是代表年份有可能為二或四位數。

DDD是星期名稱的縮寫(星期一、星期二….)

DDDD代表星期名稱的全名。

MMMM代表月份的全名。

MMM代表月份名稱的縮寫。

J是代表月份的數字，數字從一月一日開始計算，J有可能是1到3位數。
JJJ代表日期的數字，數字從一月一日開始計算，J必定是3位數。(例如1月17日為117 )

W是代表一年中第幾個星期的數字，有可能是1到2位數。

WW是代表一年中第幾個星期的數字，必定是2位數。

任何其他相關的字將不會經過修改的顯現，這樣一來您就可以插入點號、括號、和其他需要書寫日期的文字。

範例：

	格     式
	顯示狀態

	D/M/YYYY
	17/4/1998

	DD/MM/YY
	17/04/98

	DDDD,D.MMMM YYYY
	Friday,17. April 1998

	JJJWWYYYY
	107161998


日期偏移

您可以自己增加日期、月份及年份的數字而不要使用預設好的格式，您設定好的結果將會顯示在預覽欄位上，這樣一來您就可以檢視您選擇的格式在標籤上會呈現的樣子。

5. 文字精靈----時間欄位

您可以在這個日期欄位選擇您想要的時間格式，軟體中有許多時間格式供您選擇。

在這個對話方塊中，當您已經完成所有設定您就可以按下完成回到標籤上；您所輸入的可變動物件會如您定義的時間欄位格式顯現在螢幕上。如果您想要改變時間欄位，您只要在欄位上點選兩下就可以再次編輯欄位，修改過的欄位會自動的以修改過的結果呈現。

格式

時間可以許多不同的格式呈現，您在這個欄位可以定義時間要呈現出來的樣子，這裡提供您一些預設好的格式：

· h是代表12小時制時間的數字(如果格式後面有備註AM/PM，那麼在時間後方就會自動增加)，h有可能是1到2位數。

· hh是代表12小時制時間的數字(如果格式後面有備註AM/PM，那麼在時間後方就會自動增加)，hh必定是2位數。

· H是代表24小時制時間的數字，H有可能是1或2位數。

· HH是代表24小時制時間的數字， HH必定是2位數。

· mm是代表分鐘。

· ss 是代表秒鐘。

範例：

	格　　　式
	顯示狀態

	h：mm
	8：25 PM

	H：mm
	20：25

	hh：mm：ss
	08：25：36
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文字精靈中的時間欄位對話方塊被選擇時的畫面　

6. 文字精靈----資料庫

可變動的資料庫物件會在列印的時候從指定的資料庫來抓取數值，也就是說每一個列印過的資料，都會被紀錄在資料庫中。
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文字精靈中的資料庫對話方塊被選擇時的畫面

在這個對話方塊當中，您可以自己定義資料庫存取、選擇欄位名稱及設定欄位長度。

說明將會開啟資料庫精靈，資料庫精靈將會幫助您選擇您的資料庫，請參照資料庫精靈以便獲得更多資訊。
欄位名稱是用來說明資料庫中的欄位並提供可變動物件的資料。

長度是可變動字串的最大值，如果資料庫中的欄位包含更多字元，那麼超出的字元將不會被顯現。

如果您資料庫中的欄位長度並不適當的時候(例如tab定界ASCII碼) 或是當您不想預留空間給所有資料庫欄位的所有字元時，這項功能將會變的非常實用。

範例：

	欄位一
	欄位二

	John
	Smith

	Jane
	Wright

	Bob
	Doe


我們必須先使用資料庫精靈(Database Wizard)來定義資料庫，當我們一個標籤中包含兩個可變動文字時，在文字精靈中選擇資料庫選項，設定第一個可變動的物件使用第一個欄位，而第二個可變動的物件使用第二個欄位。當您列印標籤時，標籤上的每一個可變動的物件將會從相對的欄位中接收到資料庫記錄裡各自的數值。當標籤列印後，標籤的紀錄就會被下一個標籤利用，並且一直重複這樣的過程；也就是說，您可以自己從資料庫精靈中的可變動數量(Variable quantity)選項制定您想要的規格，或是在列印對話方塊中指定不同標籤的列印數量。

4.4.2 資料庫精靈

定義一個新的資料庫的過程包含四個步驟，在下列步驟中精靈會引導您如何輸入資料。在這些步驟中您可以利用上一步或下一步來選擇往上或往下一個步驟；當您輸入所有必須的資料後，完成才會顯示成可以選取的狀態。請注意，有的選項已經有預設值存在，所以您並不是一定要輸入精靈中的每一個步驟。

現在我們將要開始介紹精靈中的每一個步驟：

1. 選擇資料庫檔案
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資料庫精靈----選擇資料庫檔案

在標及方框中輸入完整資料庫檔案路徑名稱或是使用瀏覽功能來尋找您想要的檔案。請注意您只可以選擇ASCII類型的資料庫。

2. 在ASCII資料庫中定義欄位
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資料庫精靈----在ASCII資料庫中定義欄位

當您想要開始使用ASCII資料庫之前，您必須先定義欄位長度和位置，欄位長度可以定義成固定的或分隔的。如果固定長度的欄位勾選欄被選擇，您指定欄位中的資料就會固定相同的字元數；這樣一來，您可以使用滑鼠選擇顯示在資料樣本方框中欄位元的文字，再按新增；或者，您也可以只按新增，然後在對話方塊中填入適當的數值。

如果固定長度的欄位沒有被勾選，那就表示一些特殊字元將會把欄位分隔；因此，您必須要從分隔符號選單中選擇分隔符號，並選擇定義符號(即使文字內容中包含欄位分隔符號，在兩個定義符號間的文字也會被視為在一個欄位裡)。

您也可以按下編輯來改正欄位長度數值，或是按移除(您必須勾選固定長度的欄位才看得見這項功能)來移除您所選擇的欄位。

編輯欄位
您可以在這裡編輯欄位名稱、改變欄位長度及改變偏移量(如果您的資料庫是使用固定長度欄位，那麼偏移量才可以被改變)。
3. 選擇欲使用的欄位
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資料庫精靈----選擇欲使用的欄位

在這個步驟中您可以選擇您在標籤上欲使用的欄位，在目錄中所有的欄位都被預設值所選擇，但如果您使用的是比較大的標籤的話，您很可能會想要移除一些已選擇的欄位。如果您稍後想要自己建立一個資料庫可變動的物件，那麼只有您在這裡所選擇的一些欄位會出現在文字精靈----資料庫對話方塊。

4. 定義欲列印的資料錄
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資料庫精靈----定義欲列印的資料錄

您必須選擇欲列印的資料錄，否則將會以列印資料表內所有資料錄來列印。

如果您選擇資料表內包含列印數量欄位選項，就會有另一個視窗會詢問您要指定哪一個欄位；意思就是說，資料庫中的這一個欄位會有列印標籤的相關資訊。舉例來說，如果您在資料庫記錄中，有一項列印結果有包含相同列印結果數量的欄位，您可以使用這個欄位來指定標籤列印的數量。

資料標內包含列印數量欄位
從資料庫中選擇這個欄位，此欄位是用來設定標籤列印數量。

5. 新增欄位到標籤
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資料庫精靈----新增欄位到標籤

如果您想要精靈在標籤上產生已經鏈結到相對欄位元的文字物件，您可以在這個步驟中指定；文字物件會產生在標籤的左上角，但您可以自行移動到其他位置。

請注意：如果您稍後使用資料庫精靈來進行編輯資料庫定義，這個頁面將不會顯示。

6. 完成

如果您已經完成了所有的步驟，按下完成來結束整個資料庫精靈。

已被鏈結到資料庫的元件將會以黃色的矩形作為標記，這個矩形會包括您在資料庫精靈中的第二步驟所定義的名稱，如果您之前沒有定義欄位名稱，那麼軟體將會採用預設值。(FIELD1,FIELD2,…..)

4.4.3 矩形

在標籤上新增矩形或方框。

在選擇矩形指令後或從按下[image: image124.png]


圖示， 帶有矩形的游標將會顯示。在您想要新增矩形方框的位置點選一下，帶有拖曳柄的方框將會顯示在螢幕上，您可以自行利用拖曳柄重新調整方框的大小或是移動方框的位置。

如果您快速的在方框上點兩下，精靈對話方塊就會出現，您可以在對話方塊中改變方框的屬性。
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設定厚度的精靈對話方塊

在方框裡輸入水平線厚度及垂直線厚度的數值就可以改變水平線和垂直線的厚度。

4.4.4 直線

您可以從工具箱中選擇[image: image126.png]


圖示或是從物件選單中選擇直線指令。

您必須選擇一個直線起始的位置，然後拖曳滑鼠到您希望直線結束的位置再將滑鼠放開，直線可以在標籤上由左至右拖曳。

您也可以自己的需要旋轉線條，先選擇直線物件，然後在從工具箱中按下旋轉圖示。

若您想要改變直線的寬度，選擇直線並移動拖曳柄。
4.4.5 反白

在標籤上新增一個反白的方框，這個方框會將方框內所有黑色的物件變為白色、所有白色的物件變為黑色。

在您選擇反白指令或從工具箱點選[image: image127.png]


圖示之後，滑鼠上會出現一個帶有反白的方框。在標籤上您想要放置反白方框的地方點一下(游標所點的位置會是反白方框的左上角)，此時，帶有拖曳炳的方框會出現在螢幕上，您可以利用拖曳柄自行調整標籤尺寸及改變標籤位置。

4.4.6 圖片

NICE Label Express可以使用其他檔案的圖片，檔案可以使用下列格式儲存：.*BMP,*.PCX, *.WMF, *.TIF,*.PUT及*. JPG。
當您已經從物件選單選擇了圖片指令，那麼螢幕上會出現一個開啟對話方塊。

您可以從工具箱使用[image: image128.png]


圖示或直接在圖片上快速的點兩下，對話方塊就會出現在螢幕上，您就可以對圖片進行修改。

圖片檔案清單的預設資料夾(C:\Program Files\Europlus\Express\Graphics)將會出現，如果您想要縮短檔案清單，您可以只設定一種檔案類型，您只要拉下檔案類型清單並選擇您想要顯示的類型即可；當您決定好您要使用的圖片，您只要在檔案名稱上點一下，檔案就會自動顯示在檔案名稱欄位上。若您想要從其他資料夾選擇檔案，您可以使用Windows瀏覽器或是輸入路徑名稱及檔案名稱到檔案名稱欄位。

當您有勾選預覽功能時，從檔案選擇的圖片可以在開啟對話方塊的左下方顯現。

當您完成選擇檔案之後，按下完成就可以新增圖片到標籤上了

4.4.7 條碼

在您選擇條碼指令或從工具箱點選[image: image129.png]


圖示之後，滑鼠旁會有一個條碼的圖示出現。在標籤上您想要放置條碼的地方點一下即可進入標籤精靈對話方塊。

條碼精靈

首先，按下定義來設定條碼參數，編輯條碼對話方塊將會帶領您進行設定。

寫入要填入條碼資料欄位的字元，請注意有些條碼種類只允許您輸入數字、大寫字母或是固定數目的數字。
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條碼精靈的第一頁

條碼精靈中所有可變動的相關設定都和文字精靈中的可變動設定相同，唯一不同的是條碼精靈中的可變動數值是用來產生條碼，而不是和文字物件一樣用來產生文字物件。

當您已經完成所有設定，按下完成就可以將條碼物件放置到標籤上。

條碼精靈----選擇可變動條碼

這個對話方塊和文字精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照文字精靈----選擇可變動文字。

條碼精靈----計數器

這個對話方塊和文字精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照文字精靈----計數器。

條碼精靈----鍵盤輸入

這個對話方塊和文字精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照”文字精靈----鍵盤輸入”。

條碼精靈----日期欄位

這個對話方塊和文字物精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照”文字精靈----日期欄位”。

條碼精靈----時間欄位

這個對話方塊和文字精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照”文字精靈----時間欄位”。

條碼精靈----資料庫

這個對話方塊和文字精靈中所呈現的相同，若您需要更進一步說明請參照”文字精靈----資料庫”。

4.4.8 編輯條碼對話方塊

您可以在這個對話方塊中設定所想要的條碼種類及屬性。

在允許預覽勾選欄打勾，您就可以在對話方塊中看到不同的條碼。

在您選定以後就可以回到條碼精靈並按完成，對話方塊中有許多分支頁面，每一個分支頁面都會單獨的顯示。

1. 一般
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編輯條碼對話方塊----一般

從現有的條碼選單中選擇適合您的條碼，您可以選擇一維或二維的條碼；請注意不同的條碼種類有不同的要求，例如有些條碼只允許輸入數字條碼，而有些則是只允許大寫字母，若您還需要更多的說明您可以和您的供應商聯絡。

現有的幾種標籤有：

一維條碼：

· EAN 13, EAN 8, UPC A, UPC E
· Interleaved 2 of 5, Code 39, Codabar, Bookland, Code 93
· Code 128, Code 128-A, Code 128-B, Code 128-C
· UCC/EAN 128
· Postnet-32, Postnet-37, Postnet-52, Postnet-62
二維條碼：

· PDF 417
· DataMatrix
· MaxiCode
您可以在條碼尺寸欄位自行定義條碼的尺寸。條碼高度是以公分設定，您可以在高度欄輸入適當的數目；條碼寬度被設為X方向放大倍率，請注意您只可以在預先定義標準步驟中設定寬度。

當您直接用拖曳柄改變標籤尺寸，被改變的標籤數值也會在對話方塊中顯示。有些條碼會允許窄bar到寬bar比例的定義，但您只可以在預先定義標準步驟(下拉式選單1：2,1：3或2：5)中設定，基本單元寬度(mils)也會自動的從X方向放大倍率被計算。

印表機可以列印內建的條碼(僅限於熱感式印表機)，這樣一來，印表機下方的資料就會使用印表機的標準字體列印。

如果您有勾選條碼以圖形方式列印，NICE Label Express就會將條碼(包括文字)準備成圖形方式，傳送圖形資料到印表機。

如此一來，當您在定義人眼可識別碼時，您就可以有更多的選擇；但是，如果您有勾選條碼以圖形方式列印，列印的速度會緩慢許多。

2. 防護
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編輯條碼對話方塊----防護

包含檢核碼：當您勾選包含檢核碼功能時，這項功能會替您定義您的標籤的檢核碼。有一些標籤必須要有檢核碼(i.e. EAN 8, EAN 13, UPC A and UPC B)，但也有的條碼(Code39,Interleaved 2 of 5)可以讓您選擇是否需要檢核碼。

檢核碼可以自動從程式中產生，或是由使用者自己輸入；如果您希望程式自動產生檢核碼，您可以勾選自動產生檢核碼；確認功能是當操作者選擇自己輸入檢核碼，而軟體就只會確認輸入的檢核碼是否正確。

如果自訂檢核碼演算法被勾選，您可以自行定義計算檢核碼的方式；按下選擇，演算法對話方塊就會顯現，您就可以定義新的演算法或是從選單中選取現存的演算法。

若您需要詳細資訊，請參照演算法對話方塊。

3. 人眼可識別碼

無人眼可識別碼的意思是條碼內容將不會以數字或文字寫入條碼上或下方。

條碼下方的意思是條碼內容將會被寫在條碼的下方(這項功能僅對Bookland條碼類型有效)。

當條碼將要以圖形方式列印，您可以選擇任何字型，按下字型就可以進入對話方塊，在對話方塊中您可以選擇字型、字型樣式及大小。

如果字型自動縮放被選取，條碼就會以圖片方式列印，選擇的字型尺寸將會自動的調整成條碼的尺寸。
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編輯條碼對話方塊----人眼可識別碼

4. 細節
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編輯條碼對話方塊----詳細

包含quite zones：NICE Label Express將會自動拖曳出一個不會列印出來的方框在條碼符號的周圍，用意是幫您預留一些空間在條碼的最前與最後方，以避免在掃描條碼時的一些錯誤。

Descender bars：當您選取這項功能時，EAN 13, EAN 8, UPC A and UPC E就可以將第一條、中間及最後一條條碼列印的比較長一些。

水平鏡射：當條碼要以圖片方式列印以及沒有人眼可識別碼時，水平鏡射可以鏡射水平軸。

垂直鏡射：當條碼要以圖片方式列印以及沒有人眼可識別碼時，垂直鏡射可以鏡射垂直軸。

字元間間距：有一些條碼會允許您改變字元間的間距(例如：Code-39)，條碼會以圖片方式列印而不是以內部印表機單元。

包含EAN while space：條碼之前或之後如果有插入< 或 >符號意思是指條碼的寬度；而如果您在條碼之後放置任何物件，都將會減低條碼的可讀性，這項功能是對於EAN條碼才會有作用。

請注意：上述的這些功能必須要您的印表機支援，否則有些可能會無法執行。

4.4.9 在編輯條碼對話方塊中設定特殊條碼種類

UCC/EAN128條碼

這個條碼是結合一項或一項以上的輸入數值及標準AID(Application Identifiers)，每一個AID都必須伴隨著標準數值，這些數值可以是固定的或可變動的。

當您選擇了UCC/EAN128條碼，條碼精靈對話方塊中的條碼資料欄位是不能被選取的，若要定義條碼內容，請按下一步。

從可以選取的應用識別碼中選擇第一個認識別碼，這個識別碼將會被寫在條碼下的角形括弧(<,>)內。

如果應用識別碼還包含了檢核碼，不論檢核碼是否被計算或和資料一起輸入，您都必須去定義檢核碼。

接下來，您必須定義您所選取的識別碼，您可以輸入固定的數值或定義可變動數值。
固定的數值

當輸入數值是固定的，精靈對話方塊將會告知您還有哪些項目是需要填入的。

識別碼AID會出現在應用識別碼選擇清單中，按下新增來新增新的AID或是按Delete鍵來刪除您不想要的識別碼；萬一您需要改變AID的資料，您只要選擇AID然後按下編輯。您還可以利用上下鈕來排序AID選單，所有的設定都可以在預覽欄位中預覽。

應用識別碼中的分隔符號，可以透過輸入所需的分隔符號號到應用識別碼的左方或右方來定義，軟體預設的分隔符號為角形括弧----<,>。

可變動數值

UCC/EAN128條碼支援鍵盤輸入可變動字體，可變動資料內容將由鍵盤輸入。

您可以定義提示欄位----提示操作者要輸入資料的訊息，資料可以是只接受數字的形式或允許操作者輸入文字。

數值在某些(甚至所有的)標籤上可以透過您想要的步驟改變成固定的、遞增的或是遞減的，可變動的資料會在預覽欄位顯示成一連串的A字母。

當您完成所有的設定時，按下完成就可以把UCC/EAN128條碼放入標籤中。

PDF417條碼

一般

Y方向放大倍率定義的條碼圖形的高度
防護

根據一般標準，您可以有九個防護等級可以選擇；越高的防護等級可以容許更多可信賴讀取，但是條碼的圖形也就越大。

如果您對條碼的防護等級要求不高的話，您可以使用切去頂端條碼(truncated barcodes)，這樣條碼圖形會比較小一些。

寬窄比

這是一個介於欄的數量和列的數量的比率。

內容

PDF417碼可以把普通文改為電碼：

· 所有128 ASCII文字設定

· 所有128 延伸ASCII文字

· 8位元二進位資料

DataMatrix條碼

一般

Y方向放大倍率定義的條碼圖形的高度

寬窄比

這是一個介於欄的數量和列的數量的比率，在欄位內輸入適當的數值。

細節

ECC類型：錯誤更正碼會定義防護等級，您可以從下拉式選單中選擇您想要的等級。
格式ID會定義哪一個字串將使用於條碼上，您可以從下列資料庫設定的篩選中，選擇一個格式。

01和11：0….9,空格

02 和 12：A….Z, 空格

03 和 13：A….Z, 0….9, 空格

04 和 14：A….Z, 0....9, 空格,.-/
05 和 15：7位元元 ASCII 較低的部分 (從 0 to到 127)
06 和 16：全部

07 和 17：7位元 ASCII

從1到7的格式容許資料長度達到500個字，而從11到17的格式容許2000個字。
邊框尺寸：邊框的尺寸可以從1到15倍率來設定。
內容：
DataMatrix可以把普通文改為電碼：

· 所有ASCII 文字

· 所有ISO文字

· 所有EBCDIC文字

MaxiCode 條碼
一般

Y方向放大倍率定義的條碼圖形的高度

細節

當您沒有勾選結構化選項，條碼的內容就會是可以自由選擇的；但是在有結構化的條碼中，您就只可以輸入標準內容。

4.4.10 UCC/EAN128 精靈

這個精靈會帶領您用最簡便步驟來定義新的EAN128資料庫功能，您可以利用下一步及上一步來往前或往後一個步驟。

步驟1：選擇應用的識別碼
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UCC/EAN128 精靈----選擇應用識別碼
在精靈中的第一個步驟就是讓您定義UCC/EAN128 精靈參數。

在選單中選擇一個適當選項，在下面的過程中，您也可以增加、編輯或刪除其他的應用識別碼。
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EAN128檢核碼使用

如果你已經在選擇應用識別碼對話方塊中，選擇EAN Article Number/Shipping Container或商品的EAN Article Number做為您的應用識別碼，那麼在目前這個話方塊中，您可以選擇的項目有下列幾項：

· 自動計算：如果您選擇了這項功能，NICE Label 就會自動計算檢核碼。

· 檢核碼與資料一同輸入：如果選擇了這項功能，您可以自行輸入檢核碼與資料。

第二步驟：使用應用識別碼數值

在精靈的第二個步驟中，您必須選擇下列兩項：

· 變數：這項功能是將應用識別碼定義為可變動的。

· 固定的：這項功能是將應用識別碼定義為固定的。
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EAN128 應用識別碼數值
第三步驟：輸入資料給應用識別碼

應用識別碼為固定數值

[image: image138.png]L]

WA EAMRIE.
—

ERBAELADE 178
EHIERE BT

mH «t=% | F-#5





EAN128應用識別碼為固定數值

如果您在前一個對話方塊中選擇了固定的數值，您必須自行輸入應用識別碼，在輸入欄位的下方會告知您識別碼可以輸入的位數。

應用識別碼為變數
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EAN128應用識別碼為變數

如果您在上一個步驟中是選擇變數的話，您在這一個步驟中就必須再填入一些資料。

第四步驟：選擇應用識別碼清單

在精靈的上一個步驟您可以新增、編輯或刪除應用識別碼並且在識別碼中定義分隔符號號。

· 選擇應用識別碼：在這個欄位中，所有已選擇的應用識別碼都會被列出來；您可以使用上、下鍵來改變識別碼的排序。

· 新增、編輯或刪除鈕：這些按鈕是讓您新增新的識別碼及修改已經存在的識別碼。

· 應用識別碼分隔符號號：您可以在這裡定義左、右的分隔符號號。
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EAN128----選擇應用識別碼清單
4.4.11 自訂檢核碼演算法

如果使用者想要在條碼上增加自己的防護，使用者可以在NICE Label Express中自訂檢核碼演算法。不過請先確定演算法可以直接在標籤上定義，或與自訂檢核碼演算法通能互相連結；新的演算法可以在演算法對話方塊(位於條碼屬性下的防護支頁)中新增。當您選擇了這項功能，演算法對話方塊將會出現在螢幕上。
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演算法對話方塊

您可以增加新的或編輯、刪除現存演算法，演算法參數可以在編輯演算法對話方塊中定義，詳細功能說明如下：

[image: image142.png]Eant3 3
I wE
0 %
2

sz

© mEen v E—EsE

© g " WEE





編輯演算法對話方塊

：

· 演算法名稱：每一個演算法名稱不相同

· 演算法說明：演算法的簡短描述

· 模數：請看下方說明

· 權重
· 總和判定
· 取餘數
· 僅一個數字
為了要瞭解所有參數，因此我們必須知道檢核碼是如何運算的。

首先，我們必須要有一個讓檢核碼運算的數值，然後我們進行權重，現在已EAN13為例：

  數值：123456789012
  權重：1，3
當我們開始運算時，每個位數都會有他的權重，當您只有選定兩個權重時，第三位數就會抓取第一個位數的權重，第四位數就會抓取第二個權重並以此類推。

如果只有一個權重被指定，那麼所有的的位數就使用相同的權重；根據總和判定，我們可以使用(乘績總和)或是(數字總和)，而EAN13演算法是使用乘績演算法，因此，我們定義為乘績總和。

總和：1×1+2×3+3×1+4×3+5×1+.…+2×3
當總和已經計算出來之後，我們就以模數參數和分隔的總和

如果取餘數有被選取的話，我們就從模數一當中減去餘數，然後我們就會得到一個新的數值。當您得到的這個新的數值是小於10，那們這個數值就是您的檢核碼；如果您的到的這個新的數值是兩位數的話，那麼我們就取比較小的那一位數當作我們的檢核值。

4.4.12 選擇

物件選單中的選擇指令，可以讓您選擇螢幕上的物件；在您選擇這項指令之後，您可以使用滑鼠點選您需要的物件，您也可以從工具箱中來選擇這項指令。

若您要選擇兩個或多個物件，您必須按住<Shift>鍵不放，然後再點選您需要的物件。

編輯物件

萬一您想要在物件上做任何改變，您只要在物件上快速的點兩下，螢幕上就會自動顯示對話方塊讓您改變設定。

位置和尺寸

若您想要改變物件的尺寸時，您可以先選擇物件再從物件的拖曳柄直接利用拖曳方式改變物件尺寸。

如果您想要改變物件位置，您可以先選擇物件，並按住滑鼠左鍵不放拖曳到您想要的位置在將滑鼠左鍵放開。

旋轉

大多數的物件都可以被旋轉，旋轉物件的方式為先選擇物件然後從工具箱中點選[image: image143.png]


圖示，您所選擇的物件就會往順時針方向旋轉九十度。

4.4.13 快速選單(Popup menu)

按下滑鼠右鍵會有一個選單顯示在畫面上，讓您快速的選擇大部分您想要的功能；快速選單的內容會因為您點選的地方及您所選擇的物件而有所不同。

請注意，快速選單是讓您選擇指令更為方便的一個設計，而功能的本身不管您從哪個地方執行都會有相同的效果。

4.5 資料庫選單

NICE Label Express 提供您可以使用資料庫來存取資料，資料庫種類必須是ASCII(文字檔案)，在資料庫中欄位是固定的長度或是以分隔符號號來分隔。

您可以在相同標籤上使用單一資料庫。

當您要列印大量不同資料及不同數值時，這項資料庫的功能就顯得非常的實用；您不需要逐一的輸入每個標籤的數值，而是利用前一個預設好的標籤就可以列印。

資料庫可以用任何文字來編輯(例如Notepad)，也可以用輸出到其他應用程式(例如Microsoft Word, Microsoft Excel,….)。
在使用資料庫之前，您必須從資料庫連接欄位到標籤上的可變動字體；當您開始列印時，隨後被鏈結的可變動內容會自動的從資料庫中抓取資料，下一筆要列印的資料會自動使用上一筆資料的內容。

在選單上，建立/編輯功能將會開啟資料庫精靈。

有了這項功能，您就可以在標籤上定義您想使用的資料庫；如果資料庫已經經過定義，您可以改變它的設定；您可以由資料庫選單上來選取這項功能，或是點選[image: image144.png]


圖示。

選單上另外還有一項功能就是刪除功能，刪除功能就是將[image: image145.png]


從標籤上中移除。

不過請注意，如果您在標籤上還有可變動的物件需要資料庫支援，那麼您如果在此時刪除資料庫，標籤上就會出現錯誤訊息，您也可以點選[image: image146.bmp]圖示來執行這項功能。

4.6 選項選單

4.6.1 對準格點

對準格點功能表示元件的位置將會被放置在格點的位置；如果您取消選擇對準格點功能，那麼元件就可以自由放置；左上角的物件就是用來定位隔點的，不過請注意格點的大小不能被改變。

4.6.2 顯示格點

選擇顯示格點功能，您就可以在標籤上看到隔點；反之，格點則會隱藏。

4.6.3 語言
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語言對話方塊

您可以改變應用程式所使用的語言，如果您改變了原先選擇的語言，那麼您必須重新啟動軟體您的選擇才會生效。

4.7 視窗選單

視窗選單裡的功能將可以幫助您配置目前開啟的視窗。

4.7.1 重疊顯示

當您選擇了這項功能，您可以將所有開啟的視窗重疊的顯示在螢幕上。

請注意：請先確定您所需要的視窗是否已經開啟，縮到最小的視窗在您執行重疊顯示功能時將不會被顯示出來。

4.7.2 並排顯示

您可以利用這項指令來將所有視窗並排在螢幕上。

請注意：請先確定您所需要的視窗是否已經開啟，縮到最小的視窗在您執行並排顯示時將不會被顯示出來。

4.7.3 排列圖示

您可以使用這項功能來排列在工作列中的圖示(縮到最小的視窗)----排列至畫面的最底部，不過這項功能只有在所有圖示尚未經過排列時有效。
4.7.4 關閉所有檔案

當您執行這項指令想要關閉所有視窗(文件)時，如果您有尚未儲存的檔案時，軟體會自動提示您進行儲存；這項功能是為了方便您需要同時關閉多個視窗時，您只需要點選一個指令即可。

4.7.5 視窗清單

當您開啟一個或多個視窗時，所有您開啟的視窗(文件)將會顯示在這清單中；如果您開啟的視窗多於九個時，其他的視窗就必須透過點選更多視窗來開啟。

4.8 說明選單

4.8.1 內容

這項指令將會開啟檔案內容的說明。

4.8.2 使用說明

這項指令將會開啟Windows的說明指令來說明許多使用檔案上的疑問。

4.8.3 關於…
這項指令將會顯示關於應用程式的資訊、目前的版本及目前的使用者。

5. 錯誤排除

5.1 錯誤訊息

5.1.1 一般

文字或條碼內容不得為空白，您必須輸入文字或條碼的數值。

內容不得為空白

無效檢核碼

有些條碼會在內容中包含檢核碼，如果您指定的條碼內容與檢核碼不符合，那麼就會產生錯誤訊息。

無效的條碼內容

條碼會對條碼內容有所限制，舉例來說，EAN13條碼需要12位數，如果您先前有勾選檢核碼與資料一同輸入，那麼您第13位的檢核碼必須輸入正確的數值，否則就會出現錯誤訊息。

又例如CODE39有限制輸入設定，那麼您就只能輸入大寫內容。

無效條碼資料

有些條碼有數字格式，而有些條碼有自己的格式(CODE39)，若您所輸入的數值為文字格式那麼數值就會被判定為無效，因此錯誤訊息就會產生，請改變您輸入的數值。

無效的圖片格式

本應用程式所支援的檔案類型有：BMP,WMF,PUT,PCX,GIF和JPG。如果您使用的圖片並非上述檔案類型之一，那麼您就無法插入圖片。

無效INI檔案

如果您並未適當的安裝應用程式，這個訊息就會出現。如果出現這個訊息，您必須重新安裝應用程式；為避免持續出現錯誤訊息，您可以洽詢產品供應商。

無效條碼長度

有些條碼會必須輸入固定內容長度，如果您所輸入的長度過長或過短都會造成錯誤，您必須更改數值。

過時資訊無效，無效文字移除

當您改變字型時，您所選擇的字型有可能無法支援您所有輸入的文字；若您想要刪除無效的文字您可以直接從內容來刪除。

產生新標籤而記憶體不足  關閉一個或多個視窗

如果您有記憶體上的問題，您很有可能是記憶體不足所造成的；最好的解決方式就是先儲存您的作業，試著關閉您不使用的應用程式，然後就可以繼續執行標籤軟體。

如果問題仍未解決，那麼請關閉您所有的應用程式，重新啟動您的電腦並充新開啟NICE Label Express軟體。

這個標籤已經使用新的版本，請和您的SW供應商購買新的版本。
5.1.2 可變動

應用識別碼，需要固定可變動長度

應用識別碼的定義需要固定的可變動長度；以EAN128標準，應用識別碼的數值必須是數字的形式。

應用識別碼需要可變動數字
應用識別碼的定義需要固定的數字刑事可變動物件；以EAN128標準，應用識別碼的數值必須是數字的形式。

輸入無效的數值給元件  列印物件中斷
若一個可變動物件有一個數值連接到元件，若是錯誤的數值將無法指定到元件上。

範例：

一個可變動物件連接到EAN13條碼，當您列印時這個可變動數值為”123”，這個數值對條碼來說是無效的(EAN13條碼需要輸入12碼)，因此錯誤訊息就會產生。

無效的可變動長度

可變動長度是在設計標籤時就已經定義，並且只能容納限定數量內的字數，如果您在先前已經設定了固定的長度，那麼您所輸入的字數就必須和定義時的相同。

無效的可變動數值

可變動的物件具有格式化的屬性，屬性設定會限制字數的設定；當您想要設定的數值是並未包含在設定格式內的字，那麼錯誤訊息將會產生。

您可以改變格式或改變您所輸入的內容。

無應用程式識別碼

對EAN128功能定義來說，應用程式識別碼是必備的；應用識別碼會在安裝應用程式時也會被同時安裝。

檢查應用程式的安裝----如果問題仍未排除，請重新安裝應用程式。

可變動物件提供應用識別碼無效的長度

應用識別碼的定義需要一個指定的可變動長度，以EAN128的標準，應用識別碼的數值必須要和規定的長度相同。

可變動物件並未初始化

在您開始列印之前，可變動物件必須填入一個數值才可開始列印；因此所有要求填入的數值都必須填入始可列印。

可變動數值未界定範圍

列印時可變動物件從您鍵盤輸入的數值抓取資料，可變動物件可以有限制最大及最小的數值，使數值介於最大及最小數值範圍內；若您輸入的新數值大於或小於此範圍，錯誤訊息就會產生。

檢查下一頁當中的錯誤訊息對話方塊以便獲得更詳細的資訊，您將可以找出可變動名稱或物件哪一個無效。

5.1.3 列印

印表機不列印

1. 檢查印表機驅動程式的安裝。

2. 檢查印表機驅動程式是否已經連接到對應的接孔。

3. 檢查印表機是否已經連接到適當的接孔。

4. 檢查印表機是否在連線狀態。

自動印表機設定失敗

請參見”印表機不支援一般紙格式”
無印表機安裝

如果沒有安裝印表機NICE Label Express將無法使用；因此您必須先安裝印表機，您可以直接由印表機控制面板上來安裝。如果您需要更近一步資訊請參照Microsoft Windows User’s Guide。

印表機不支援一般紙張格式

NICE Label Express使用的標籤印表機不會支援一般定義的紙張，例如目前的印表機是LaserJet IIIp (這是一台舊型的A4印表機)，紙張定義為A3格式，像這類型的紙張就不適用於目前定義的印表機。

列印正在進行中 列印完畢始可供必應用程式

您不能當應用程式正在列印時或預覽列印時關閉它。

5.1.4 資料庫

當可變動物件和元件附加到資料庫時，資料庫功能不可被刪除

您不可以如果尚有元件附加到外部可變動物件時，您不可任意刪除資料庫的功能；若您想要刪除資料庫，您可以先附加所有元件到其他可變動物件上，或將元件設為固定的數值。

欄位不可移除----元件會附加到其數值

當元件附加到由欄位產生的可變動物件上，您就不得移除此欄位；移除欄位就會刪除其可變動性。

資料庫尚未初始化

資料庫中的內容在列印標籤前並未初始化，檢查資料庫定義。

清單中填入過多資料  部分資料無法顯示

在選擇紀錄的對話方塊只能顯示500筆的紀錄，如果您的紀錄超過500筆，那麼只有前500筆的資料會顯使出來。

試著使用資料庫功能定義中的參數來限制紀錄的數量。

資料庫工具列





尺標列





選單列





名稱列





對齊工具列





垂直捲軸





主工具列





工具箱





字型工具列





尺標列





水平捲軸





資訊列
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